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Hybrides Lehren und Lernen in der
Jugendbildung - Eine
Vergleichsstudie
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Herausforderungen und Hindernisse

Haupt-Hindernisse
Osterreich: . Motivations-Burnout (38%) + & Arbeitsbelastung (28%)
Griechenland: © Konnektivitat (19%,
Italien: + Motivation gd%&:— & Arbeitsbelastung (9 3%;
Polen: #. Motivation (31,2%) + ¢ Arbeitsbelastung (22, %)
o — Portugal: i Arbeitsbelastung (33,3%) + + Konnektivitat (26,2%)
Rumanien: Kunnektivitét;lgmernet in landlichen Gebieten): 23,5% +
# Mativations-Burnout: 39,7%
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