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Learning Preferences by Country

Preferencje dot. formatu
v/ Nauczanie mieszane = najpopularniejsze we
wszystkich grupach
B Edukatorzy = wieksza preferencja dla zaje¢
stacjonarnych

B Miodziez = wieksza otwartosé na nauke we
wtasnym tempie
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Inteligencia emocijonalna - TG1 - edukatorzy: wyzszy poziom spokoju,

o e TG Edukatorzy) adaptacyjnosci i zarzgdzania stresem _
& =162 (Uezgey sie) » TG2 - osoby uczace sie: stabsze zarzagdzanie
TG1 vs TGZ: 3 . = stresem i komunikacja — potrzeba strategii
wymiary i = . inteligencji emocjonalnej
inteligencji B « Metody radzenia sobie: dominujg wsparcie
emocjonalnej z réwiesnicze i relaksacja; narracje potwierdzaja, 2
& Spoksj - Adoptacyinage | or2adzenie inteligencja emocjonalna wzmacnia odpornosc
empatia S, psychiczna i rozwiazywanie problemdéw
3 najwazniejsze harlery w kazdym kraju . . .
o T ipucrsiemienam Wyzwania i bariery
R E Gbc:qszep.racq
Kluczowe bariery
T 5 Austria: ¥ motywacja (38%) + ¥= obcigzenie praca (28%)
g7 Grecja: ~ lgcznosé 319%3
= Wiachy: ¥ motywacja E1 %) + == obcigZenie praca (9.3%)
§2- Polska: ¥4 motywacja (31.2%) + = obcigzenie prac £22 .0%)
2w Portugalia: ¥ obcigzenie pracqg (33.3%) +  lacznosc (26.2%)
Rumunia: tacznose _(internet na obszarach wiejskich):
23.5%+ % motywacja: 39.7%
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Infrastruktura i dostep Innowacje spoleczne
pedagogiczne _ . .
. igcznosé, . wlqcz_f.-nle |ntlellgenc1| _
« urzadzenia, elastyczne, E'I'I'ICIC]DI'II3|II'IEJ do szkolenia
» integracja interaktywne, nauczy{lzleh,‘ -
grywalizowane. interakcjg cyfrows a ludzka
Trzy filary nauczania mieszanego
Perspektywy krajowe
Austria ;:? Grecja ’ Wiochy
» Dostep na wsi « Gamifikacja = Polaczenie
= Planowanie . Kultura

emocjonalne

- Polska Portugalia 4 l, Rumunia
Scentralizowane + Gamifikacja «  Innowacje NGO
platformy + Integracja « Podejscie mobile-firs

Dofmansoque przez Nauczanie mieszane jest
Unig¢ Europejska zréwnowazong sciezka rozwoju dla
Sfinansowane ze sradkdw UE. Wyrazone poglady | opinie sg jedynie apiniami m!‘OdszZ.'}’ w EUFGPfE.

autora lub autordw | niekonlecznie odzwierciedlaja poglady | opinie Unii d I d M { .
Eurcpejskie] lub Narodowe| Agenc)i Programdw Wspdlnolowych w Dzledzinie \JESt ZQU nez P anem dzZiatania w
Edukacji | Szkolenia Zawodowego (ANPCDEFF). Unia Europejska anl ANPCDEFF
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