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Learning Preferences by Country

Format preferat
/ Hibrid = cel mai popular
& Formatori = cursuri fata in fata
Z Tineri cursanti = invatare in ritm

propriu
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Inteligenta emotionala » TG1 (Formatori): mai calmi, mai
_ = TG1(Formator) adaptabili si mai rezistenti la stres

761 vs. TG2: & Jawe) . » TG2 (Tineri): dificultéti in gestionarea
Dimensiunile 3 .. = ) stresului si comunicare — necesita
inteligentei 3 . strategii emotionale
emotionale g . ‘ e Metode de adaptare: sprijin colegial &

B @ cam  dmubiae == relaxare — IE stimuleaza rezilienta si

Empate (motvate) solutionarea problemelor
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= Wolum de lucru
= Mplivajie Obstacole principa
" Austria: ¢ Motivatie redusd 533%} + ‘u’nlum de lucru (28%)
' Grecia: -~ Conectivitate(19%
- = ' Italia:*“ Motivatie (14%) + & Volum de lucru (9.3%
" - : Polonia: #.Motivatie (31.2%) + & Volum de lucru (22.9%)
» j f'nrtug:?ha t Volum de lueru (33.3%) + Conectivitate
26.2%

Romania: -~ Conectivitate (rurald): 23.5% +*.Motivatie:
39.7%
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Sprijin emotional si social

Infrastructura & acces Inovare

pedagogics » |Eintegrata in

e formarea profesorilor,

« dispozitive, « flexibilitate, . miqltlirat intre colegi,
« integrare in « interactivitate, D ey o .
platforme. « dinamism, . |nterag|une digitala si

s gamificare. L

Trei piloni pentru Invitarea hibrida

Repere de tara

Austria 4%# ~ Grecia ' ’ Italia
»  Acces rural . Gamificare » Implicare
» Program flexibil . Cultura « Conexiune
- Polonia Portugalia 4 | Romania
Platforme « Gamificare ’ DFI:: S;:r'ir:?; ;Z;c;?re
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centralizate niegrare mobil
Cofinantat de LJnvatarea mixta este o cale
Uniunea Europeana sustenabila pentru tineretul
Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere 51 opiniile exprimate apartin, EU ro pE| -

insd, exclusiy autarulul (autorilor) 51 nu reflectd neapdrat punctele de vedere si Se aliniazﬂ cu Planul dE‘ actiune ﬂl

opinlile Uniunii Europene sau ale Agentiel Nationale pentru Programe Comunitare

in Domeniul Educatiel sl Formiril Prafesionale (AMPCDEFP). Nici Uniunea UE pentru educatia digitalﬁ 2027
Europeand &l niel ANPCDEFP niu pot fi fAcute rispunzatoare pentru acestea. f



